Guia de apresentacao de apps




Apresentacao de apps
Celebrar a criatividade

A criagcao de apps é uma excelente forma de trabalhar em conjunto para
resolver desafios importantes. Ao promover uma apresentagcdo de apps
presencial ou virtual, da aos aspirantes a programadores a oportunidade
de celebrarem a sua criatividade ao apresentarem ideias e partilharem
solugdes com os colegas, as familias e a comunidade.

Depois de trabalharem em conjunto no processo de design de apps,
os participantes vao fazer uma apresentacao perante um painel de
juizes durante o evento. O evento termina com o reconhecimento

e a celebragdo de todos os participantes.

Este guia serve de complemento aos recursos e ao programa de
programacao da Apple. Foi concebido para ajudar a comecar o
planeamento e a preparagdo de um evento de apresentagao de apps.
Vai encontrar informagdes sobre formatos de apresentacao adequados
ao seu ambiente, dicas sobre como convidar e preparar juizes, um guia
de avaliagdo, um certificado que pode descarregar e muito mais.
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Conteudo deste guia

Para cada fase da organizagao e de promog¢ao de uma apresentacao de apps, vai encontrar recursos e materiais
personalizaveis concebidos para facilitar a realizagdo de um evento de apresentacao inspirador.

Preparacao Planeamento Partilha

« Criar uma apresentacao « Formato da apresentagéo « Partilhar a apresentagao

de 3 minutos « Avaliar a apresentagao + Elementos a ter em

- Convites e promogao consideragao

« Reconhecimento
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Preparagdo

Para participar na apresentacgao, os participantes terdo de trabalhar
no processo de design das apps e de criar uma apresentagao para

o evento. Os participantes trabalham individualmente ou em pequenas
equipas, desenvolvendo competéncias de pensamento critico e criativo

a medida que avangam.
Dé os primeiros passos no design de apps com o Keynote:
Descarregue o Diario de design de apps de Everyone Can Code >

Va mais longe com exercicios e desafios de programagédo mais
aprofundados:

Descarregue o Workbook de design de apps de Develop in Swift >

Criar uma apresentacao de 3 minutos

Durante o evento, os participantes irdo fazer uma apresentacao
de 3 minutos das respetivas ideias para apps. As apresentacdes
devem incluir:

* O problema que a app resolve

* O publico-alvo da app e qual sera o seu impacto

* A descrigdo do processo de design da app

* Como é que a app sera utilizada, incluindo uma demonstragao
do protétipo

* Uma demonstracao da interface de utilizador, da experiéncia
de utilizador e dos conceitos de programagao no protétipo

Partilhe o guia de avaliacao dos juizes com os participantes para
0s ajudar a preparar a apresentacao dos respetivos projetos.
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Planeamento

Formato da apresentacao

A apresentacao pode ser grande ou pequena, presencial ou virtual. Tenha em consideracao ra
de agenda pa

os recursos de que dispde e quem poderd fornecer apoio. Tente definir, o mais depressa Exemplo 0siGA0
possivel, como e onde o evento vai ser realizado. Pode ser numa sala de aula, na biblioteca um formato de exp

ou num centro comunitdrio. Em alternativa, pode realiza-lo online através de um sistema de apps

de videoconferéncia. Em qualquer lugar onde os participantes possam fazer uma . Configuragao
demonstragao das suas apps! . Boas-vindas

Fornecemos trés exemplos de ideias para os formatos, uma exposicao de apps, um palco . Rondal

principal e uma apresentagao virtual, para inspirar ideias para um evento adequado aos . Ronda2

participantes e a comunidade. . pontuagao e analise ‘

. . Reconhecimento € certificados
Exposicao de apps . Observages de conclus@o
Tal como uma exposigdo de ciéncias, uma exposi¢ao de apps permite aos convidados rafia de grupo
explorar ao seu proprio ritmo, visitar a estacao de cada equipa para ver os protétipos @ o —

/————-

e ouvir as suas apresentacoes.

-

-
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Palco principal

Num evento com palco principal, cada equipa apresenta a vez EXemplo
as respetivas ideias para apps a um painel de juizes, perante formato dde agend para 4
uma audiéncia ao vivo. O tom é mais formal e o formato dé aos . o € palc Principg;
participantes a oportunidade de praticarem intervengdes publicas - onfiguraca,
num palco. 0as-vindag

- . i Aprese”t39§o1
Neste formato, os juizes ficam sentados no palco ou perto do * Feedback & per,
mesmo, para poderem efetuar perguntas as equipas, depois s Aprese”taggo 29Untas dos jujzes
das respetivas apresentacgdes. * Feedback e

Dergumas d .
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Apresentacao virtual

Uma apresentagdo virtual da as equipas a oportunidade de efetuarem
as respetivas apresentacdes de apps online através de uma
ferramenta de videoconferéncia. Pode ser uma forma divertida de
celebrar os participantes em qualquer ambiente de aprendizagem.

Considere a hipdtese de realizar um ensaio com os participantes
antes do evento para os ajudar a familiarizarem-se com o formato
e praticarem as respetivas apresentacdes. No dia da apresentacgéo,

crie um ambiente de celebragdo com musica de boas-vindas e um
mestre de cerimdnias entusiasta.

Se os juizes nao conseguirem participar por videoconferéncia,
considere a hipotese de partilhar gravagdes do ecra. Os juizes
podem fornecer feedback escrito ou por video aos participantes.

00006000
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Exemplo de agenda paraum formato
de apresentagao virtual

Preparagdo dos apresentadores

. Boas-vindas

. Apresentagéo 1

. Feedback e perguntas dos juizes

. Apresentagéo 2

. Feedback e perguntas dos juizes

. Apresentagéo 3,4,5e assim sucessivamente
« Pausa para pontuagéo e analise

. Reconhecimento

. Observagdes de concluséo

S 'espetjy g




Avaliar a apresentacao
Incluir um painel de juizes é uma excelente forma de fornecer
feedback aos participantes sobre as suas ideias. Os juizes ndo
tém de ser especialistas em programacao. Considere a hipotese
de convidar responsaveis de empresas locais e lideres na Oportunig
comunidade como juizes. Organizar uma apresentagao de apresenta af'e Para voluntsrios.
apps virtual também permite convidar juizes que estejam §a0 de apps
longe ou perto. Por isso, ndo tenha receio de perguntar.
A i
[organizaggo] ests Planear um evento 4
O de

Exe i
Mplo de emajj Para recrytar juizes

Dicas para os juizes
* Reveja o guia de avaliagdo com os juizes. Informe-os sobre de juiz
es ;
Para avaliar o evento. A sua experianci
i éncia

os tipos de prémios e de reconhecimento que esta a planear.

* Incentive os juizes a efetuarem perguntas aos participantes
e a fornecerem feedback. -
Os juizes sergo esponsaveis
* Disponibilize um local reservado para os juizes reunirem apresentacées gas €quipas p p(:‘r o
5 artici
e debaterem as pontuagdes. efetuar perguntas o fornecer fe fk',pa”tes,
em seguida edback e
N - , on '
* Para apresentagdes virtuais, os juizes podem reunir através de 4 n,:a fct)LlJr?r as apresentacgeg das apps
através de uma videoconferéncia ou chamada em separado. fornecer. evento ade Pontuagdo que iremos
' sera finalizaq
. 0 N
de todos os Participantes com a Celebragao

Perguntas,
Atentamente,

[nome]
[cargo]
[escola ou organizagéo]
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Convites e promogao

Seguem-se algumas ideias para ajudar a criar entusiasmo e a
incentivar a comunidade a participar no evento de apresentacao:

* Envie convites a convidados especiais, como membros da
familia, colegas e lideres na comunidade.

* Incentive os apresentadores a convidarem os amigos e a
familia.

* Promova o evento no site da sua organizagao, nas redes sociais
e na sua newsletter.
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Reconhecimento

Todos os participantes devem receber um certificado de desempenho pela participagdo na
apresentacao. Para além disso, uma competicdo amigavel pode ser um grande fator de motivagéao.
Considere a hipdtese de reconhecer os participantes pelos respetivos pontos-fortes no design de
apps com prémios como:

* Melhor inovagao
* Melhor design
* Melhor apresentacao

Também pode incentivar a participagao da audiéncia com um prémio Escolha do publico.
Descarregue e modifique este modelo de certificado para diferentes prémios.

App Showcase

Certificate of Achievement

Awarded to

Signature

Considere a hipdtese de
oferecer uma t-shirt aos
participantes antes ou durante
o evento de apresentagéo.
Cridmos um modelo de design
de t-shirt que pode descarregar
aqui.
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https://education-static.apple.com/geo/pt/education/2020/coding-club-kit/showcase-certificate.pdf
http://education-static.apple.com/coding-club-kit/xcode-certificate.pdf
https://education-static.apple.com/geo/pt/education/2020/coding-club-kit/showcase-shirts.zip

e
Partilha @

Partilhar a apresentacao

Ao promover uma apresentagao de apps, esta a aderir a uma comunidade que apoia
os inovadores do futuro. Siga @AppleEDU no Twitter e mostre-nos o que esta a
acontecer nos seus eventos de apresentagao de apps através das hashtags
#EveryoneCanCode e #DeveloplnSwift.

Elementos a ter em consideragao

* Lembre-se de consultar a politica de utilizagdo aceitavel e as diretrizes para
as redes sociais da sua organizagao.

+ Certifique-se de que obtém o consentimento parental para partilhar o trabalho
dos participantes.

* Ajude os participantes a protegerem a respetiva propriedade intelectual
e a respeitarem os direitos de autor detidos por outras pessoas.
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Guia de avaliacao

Descarregar >

Nome da equipa:

Principiante (1 ponto) Intermédio (2 pontos) Proficiente (3 pontos) Avancado (4 pontos) m

Conteudo da apresentagdo

Exposicao da apresentacao

Interface de utilizador

Experiéncia de utilizador

Conceitos de programacao

Analise técnica (opcional)

Para protdtipos de apps funcionais
em Xcode. Os juizes devem estar
familiarizados com as melhores
praticas de programacgéo do iOS

e Swift.

Comentarios:

Partilha informagoes basicas,
como o propésito e o publico-
alvo

Informativa; exposicao a cargo
de um membro da equipa

Ecras consistentes que
suportam o propdsito da app

Intencao clara; os utilizadores
conseguem alcangar um ou
mais objetivos

Alguma ligagao entre a
funcionalidade da app e o
codigo subjacente

O cédigo Swift é executado
em exemplos especificos;
0 cbdigo é basico,

sem abstracao

Fornece uma explicagéo
clara do proposito e design
da app, e como aborda as
necessidades dos utilizadores

Confiante, entusiastica;
exposicao a cargo de mais do
que um membro da equipa

Design claro e funcional com
elementos familiares; o
protétipo suporta as tarefas
de utilizador bésicas

Navegacgao consistente e
padrao; percurso intuitivo
através do conteldo da app

Explicacédo da relagcao de
conceitos de programagao
gerais, como tipos de dados,
I6gica condicional ou eventos
de toque, com a app

O cédigo é executado sem
erros em todos os casos;

o codigo é basico, com alguns
indicios de abstragao

Apresenta uma explicagao clara
e convincente do problema que
estdo a tentar resolver, a procura
de mercado, o publico-alvo e
como a app foi concebida a
pensar nas necessidades dos
utilizadores

Envolvente, boa utilizagdo de
elementos visuais para apoiar
a historia; a equipa destaca as
contribui¢gdes de cada membro

Design elegante, conciso e
agradavel, com uma utilizagao
da cor, uma legibilidade e uma
disposicao ponderadas; o
prototipo permite uma boa
orientagéo do utilizador na
navegacao

Adaptavel as necessidades
do utilizador; tem em atengao
a acessibilidade, a privacidade
e a seguranga

Descricao de tarefas de
programacao especificas
necessarias para criar a app;
demonstragéo de como esse
cédigo possibilita as
funcionalidades da app

O cédigo esta organizado, com
convencoes de nomenclatura
Swift claras; elevados indicios
de abstracao; segue as
diretrizes do iOS

Faz uma apresentagéo
convincente acompanhada
de provas que demonstram
como a app satisfaz, excede
ou redefine as necessidades
dos utilizadores

Historias criativas e
memoraveis; suporte visual
envolvente; transigoes suaves
entre os membros da equipa

O design incentiva o utilizador
a interagir com o conteudo;

o protétipo utiliza a animagao,
a cor e a disposigao para criar
uma experiéncia integrada

e envolvente

Inovadora, surpreendente

e agradavel; proporciona
um novo tipo de experiéncia
aos utilizadores que a
distingue da concorréncia

Explicagé@o da arquitetura,

da estrutura de dados,

dos algoritmos e das
funcionalidades da app; debate
do processo de tomada de
decisdes no desenvolvimento
desta abordagem

O cédigo esta bem
documentado com comentarios;
utilizagéo eficaz de
funcionalidades do Swift; utiliza
organizagdo, como o padrao
Modelo-Vista-Controlador

0

Pontua
cao
total
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App Showcase

Certificate of Achievement

Awarded to

Signature
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